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System umozliwia rejestrowanie informacji o zadaniach wykony-
wanych przez pracownikdw w ramach pracy. Dzieki temu prezes
firmy moze w tatwy sposdb Sledzi¢ zaangazowanie pracownikow w
projekty oraz wykonywac rozliczenia ksiegowe na podstawie
informaciji zarejestrowanych w systemie.

Produkt sktada sie z dwodch czesci:

serwisu webowego (czes¢ administracyjna) oraz

klienta desktopowego (rejestrowanie zadan i naliczanie czasu).
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Architektiura

Klient desktopowy Funkcije systemu
- e Serwis webowy w technologiach

PHP i JavaScript (JQuery z rozszerzeniami)
* Interfejs uzytkownika w technologii AJAX
» Uwierzytelnianie uzytkownikdw w oparciu
o konta LDAP
* Multiplatformowa aplikacja desktopowa
w technologii Java SE
* Mozliwos¢ pracy przy braku potgczenia
internetowego
* Wykorzystane silniki bazodanowe
MySQL i SQLite
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Time-tracking application

The primary objective of the system is to simplify and automate
T | the process of recording tasks and measuring effort of employees at
work. This allows the company's executive to keep track of the sub-
ordinates' conftributions to their assigned projects as well as ease the
~ financial calculations based on the relevant information
stored within the system. The final product consists of two parts:
| aweb site (maintenance and administration) and
a desktop application (recording tasks and tfime measurement).
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Architecture
DeskTop Opp“COTIOh System key characteristics

* Web site built with PHP and JavaScript
: technologies {JQuery with plugins)
* AJAX-enabled web user interface
* Users authentication based on LDAP accounts
* Multi-platform desktop application
inJava SE technology
- °*Ablility fo operate in offline mode - without
Internet connection to the main server
* Database engines used by developed system
MySQL and SQLite
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